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"Lluvia de lIdeas Editorial" es una plataforma
educativa innovadora que tiene como objetivo
principal impulsar la educacion con pertinencia
cultural. Su enfoque se centra en brindar
soluciones creativas y relevantes para el ambito
educativo, respetando y valorando la diversidad
cultural de Mesoamérica.

La editorial se distingue por su compromiso con
la excelencia académica y la creacién de
contenidos educativos de alta calidad, que se
adaptan a las necesidades especificas de cada
contexto cultural. Ademas, busca promover el
respeto y la valoracion de la cultura, destacando la
importancia de incorporar elementos culturales
autoctonos en los procesos de ensefanza y
aprendizaje.

"Lluvia de ldeas" se caracteriza por su enfoque
interdisciplinario y su apertura a la colaboracion
con expertos en diferentes areas de conocimiento.
A través de un equipo multidisciplinario de
profesionales, la editorial desarrolla materiales
educativos novedosos, recursos didacticos y
propuestas pedagdgicas que fomentan la
inclusion y el respeto por la diversidad cultural.
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JQue es @ UbJ?

El Universo de Juracan es una metodologia disruptiva e
innovadora, basada en 5 cuentos cortos de ficcion
inspirados en la cultura Maya con complementos

tecnologicos y metodoldgicos originales y divertidos.

A continuacion, te presento algunas caracteristicas de
esta metodologia

Enfoque multidisciplinario: Universo de Juracan integra
diferentes disciplinas, como historia, literatura, ciencias
naturales y sociales, arte y matematicas, para ofrecer
una experiencia educativa completa.

Aprendizaje basado en proyectos: Los estudiantes
participan en proyectos relacionados con los cuentos de
ficcion, lo que fomenta el trabajo en equipo, la creatividad
y el pensamiento critico.




Narrativas inmersivas: Los cuentos

3 de ficcion transportan a los
estudiantes a un mundo magico y
fascinante inspirado en la cultura
Maya, lo que estimula su
imaginacion y despierta su interés
por el aprendizaje.

4 Integracion de valores y cultura: A través de los cuentos, se
promueven valores como la tolerancia, el respeto por el
medio ambiente y la valoracion de la cultura Maya,
permitiendo a los estudiantes adquirir una conciencia global
desde el conocimiento de lo local y lo ancestral.
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Incorporacion de tecnologia:
La metodologia utiliza
herramientas tecnoldgicas
para enriquecer la
experiencia educativa, como
el uso de dispositivos
moéviles, aplicaciones
interactivas y plataformas en
linea.
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LA MADRIGUERA BAJO EL
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EL RETO DE LOS GUERREROS TUCUR
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Evaluacion formativa: Se implementa un sistema de
evaluacion continua que se centra en el progreso y desarrollo
de los estudiantes, brindando retroalimentacién constante
para mejorar el aprendizaje.



Personalizacion del aprendizaje: La metodologia se adapta a
las necesidades individuales de cada estudiante,
fomentando la autonomia y la autor reflexién, integrando
distintas herramientas artisticas, conceptuales vy
tecnoldgicas, buscando potenciar las habilidades blandas de
cada uno.

Las Ocarinas de la Camazotz, el reto de los El suefio de Juracan
Abuela Ixmucanné guerreros Tucur

La madriguera bajo el Q'ug'umatz y el
gran Yaxché secreto del Chocolate

{Reeptas el Reto?

EL SUENO DE

JURACAN




/Que ineluve el UDJ?

Los CINCO (5) cuentos que forman la serie Batz, impresos a todo
color, ricamente ilustrados.

Historias originales basadas en la cultura maya, con un toque de
modernidad y un estilo acorde a los intereses estéticos de niNos y
ninas. Pero con contenidos serios vinculados a la ciencia, cultura y
arte maya y contemporaneo.




Escenas digitales: Complementarias, extendidas y de contenido
cultural y cientifico animado digitalmente, lo que permite que el
estudiante regrese al cuento las veces que se sienta estimulado
acercando a los personajes y las historias a los lectores.

El concepto de universo:
Permite crear una serie de

& Cémic proyectos derivados de Ia
historia central, integrando
tecnologias, conceptos,

&BAT'Z NEIPEEE] conocimientos, arte y
rtificial elementos cotidianos, de

&Ci manera que el universo crece
junto al estudiante, creando
una dinamica educacion-
aprendizaje en un modelo

disruptivo e innovador.

& Juegos




Proyectos integrados al Universo de Juracan
Cada cuento integra un proyecto escolar potente pero sencillo
gue debera desarrollarse para adquirir nuevas habilidades o
practicar las que el estudiante posee.

Conceptos
cientificos

Biologia
Fisica
Quimica
Astronomia
Geologia
Meteorologia
Matematicas
Ecologia
Psicologia
Sociologia

Historia

Geografia

Habilidades
blandas

Creatividad
Comunicacion efectiva
Trabajo en equipo
Resolucion de conflictos
Pensamiento critico
Empatia
Autonomia
Adaptabilidad
Autoconfianza
Resiliencia
Organizacion
Tolerancia a la frustracion
Escucha activa
Responsabilidad social
Curiosidad intelectual
Respeto a la diversidad
Liderazgo
Pensamiento reflexivo

Autocontrol emocional

Integracién
cultural / artistica

Escritura
Arquitectura
Arte y cerdmica
Escultura
Musica
Calendario
Danza
Gastronomia
Juegos de pelota

Pintura

Animacioén digital
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